
2026 台灣 AI 教育年會教學應用投稿文件 
 

主題名稱： 

Celine's English Dashboard：以 AI 回饋與學習歷程追蹤打造國中

英語數位教學生態系  

設計者： 李雪菱(Celine) 老師 

 
設計理念 

 
 

一、AI應用設計的起點與問題陳述（必填） 
 

●​ 設計起點/動機： 

原本學生在英語學習時，任務入口十分分散。聽力音檔、口說任務、單字練

習、影片筆記上傳、錯題訂正、班級聯絡簿與教師端行政紀錄，常常分布在

不同平台或不同 QR Code 中，學生容易找錯連結，教師也不易完整追蹤

學生的學習歷程。因此，我希望建立一個整合式入口網：Celine's English 

Dashboard。學生只要從同一個入口進入，就能完成學習實作與口語任務；

教師則能透過後台資料表與班級管理工具，掌握口說、單字、筆記、錯題、

進度與缺交紀錄。 

Dashboard 依功能整理為三個主要區塊：「學習實作與口語工具」、「班級

行政管理」與「英語數位聯絡簿」。這樣的設計讓學生端學習、AI/資料回饋

與教師端行政管理可以在同一個教學生態系中運作。 

●​ 欲解決之核心問題：  

1. 學習入口分散與任務混淆： 

   不同任務原本需要不同連結或 QR Code，學生容易進錯頁面，教師也難

以統一說明與管理。 
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2. 設備與網域限制： 

   學校列管的 iPad 10 經常因 Safari 對跨網域 Cookie 或 iframe 的限制，

導致嵌入式 Google Sites 或外部頁面載入不穩。透過 Google Apps Script 

原生 Web App 入口，可降低學生使用裝置時的阻礙。 

3. AI 生成長篇內容的穩定性： 

   當使用 AI 處理大量題目並生成互動式網頁程式碼時，容易出現跳題、截

斷或格式不一致等問題。因此需要建立分步確認流程，確保 AI 輔助生成

的教材能穩定完成。 

4. 教師追蹤與行政負擔龐大： 

   口說錄音、單字練習、筆記繳交、錯題補救、作業缺交與班級進度若分散

在不同地方，教師需要花費大量時間整理資料，難以快速做出補救教學決

策 

●​ 現狀分析（選填）： 

目前許多教學工具各自解決單一任務，但缺乏前後端資料的無縫整合。學

生的測驗、口說、單字、筆記與作業紀錄散落在不同平台，教師難以從同

一個視角掌握班級學習狀態，也不易將資料轉化為差異化補救或個人化回

饋。 

 
 
二、設計中的創新與獨特想法（必填） 
 

2 



●​ 核心創新點： 

1. 以 GAS Web App 建立一站式學習入口： 

   Dashboard 使用 Google Apps Script（GAS）結合 Google Sheets 作為

後端資料庫，透過 google.script.run 完成前後端資料傳遞。學生端可從同

一入口進入聽力音檔、S1-S3 Speaking、S4 口說任務、Fluency 

Challenge、英語數位錯題庫、影片筆記上傳與英語數位聯絡簿；教師端則

可管理班級儀表板、錯題熱點、進度手帳、作業缺交與補批改紀錄。 

2. 新版三區塊資訊架構： 

   介面重新整理為「學習實作與口語工具」、「班級行政管理」、「英語數位

聯絡簿」三個區塊，讓學生與教師能快速辨識任務類型。學生端聚焦練習

與回饋，教師端聚焦追蹤、分析與行政減負。 

3. 口說評測與 Fluency Challenge 並行： 

   原有英語口說評測系統能將學生錄音轉為文字，與目標文本比對後產

生正確率、流暢度等紀錄。新版再加入 Fluency Challenge，強化學生對

語速、連貫性與朗讀自然度的練習，讓口說任務不只是「完成錄音」，而是

引導學生反覆挑戰更自然的表達。 

4. 錯題補救與班級錯題熱點分析： 

   英語數位錯題庫將學生容易錯的單字、句型或題目轉化為再次練習的

任務；班級端的錯題熱點則協助教師看見各班常見弱點，作為補救教學、

複習活動或差異化任務設計的依據。 

5. AI 筆記助教與補批改管理： 

   學生觀看教學影片後可上傳筆記，AI 筆記助教依照單元內容給予正向

鼓勵與文法、句型、單字等具體建議。若圖檔辨識不完整，也可透過補批

改管理機制進行人工審核，維持回饋品質。 
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6. 分步確認協定（Step-by-Step Protocol）： 

   開發互動式補救教材或錯題挑戰時，要求 AI 助理分階段完成：先提取

文本與解析，再生成補救題，最後組裝 HTML/JavaScript 程式碼。此流程

能降低長程式碼截斷與題目遺漏的風險。 

●​ 設計差異化：  

本作品並非單一 AI 工具，而是一套整合式英語學習與班級管理系統。學

生端透過多巴胺視覺風格與挑戰式任務提升使用動機，例如口說任務、

Fluency Challenge、錯題再練習與筆記上傳；教師端則透過班級儀表板、

錯題熱點、數位進度手帳、作業缺交管理與英語數位聯絡簿，將重複性行

政工作自動化。整體設計從「任務分散」轉向「一站式入口」，從「一次性活

動」轉向「可追蹤的學習歷程」。 

三、具體成效（質化或量化的說明）（必填） 
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●​ 量化成效（Quantitative Results）：  

1. 大規模數據自動化收集： 

   系統已跨三個班級（701、711、716）追蹤近 90 位學生的英語學習進度，

涵蓋單字自學、錯題練習、口說任務、筆記上傳與班級任務紀錄。 

2. 口說評測資料化： 

   口說評測系統能記錄學生的發音正確率、流暢度分級與錄音檔，並透過 

Google Sheets 形成可追蹤的學習歷程。教師可依據正確率、流暢度與學

生實際唸出的文字，快速判斷需要補救的學生與單元。 

3. Fluency Challenge 強化流暢度練習： 

   新增 Fluency Challenge 後，口說任務不只評估學生是否唸對，也引導

學生挑戰語速、連貫性與朗讀自然度，讓學生能以更明確的目標反覆練

習。 

4. 作業與進度管理效率提升： 

   作業缺交管理系統能記錄學生缺交項目、日期與當月累計次數，並協助

產出通知內容；Celine's Schedule 則能整合各班進度、避開考試週或特殊

行事曆，減少教師手動統計時間。 

●​ 質化成效（Qualitative Results）：  

1. 突破硬體限制，改善學生使用體驗： 

   透過 GAS 原生入口整合 Dashboard，學生可在單一頁面進入聽力音

檔、口說任務、Fluency Challenge、錯題練習、筆記上傳與聯絡簿，降低因

連結分散或 iframe 載入受限造成的使用困難。 

2. 建立可追蹤的口說與學習歷程： 

   學生的口說錄音、文字辨識、正確率與流暢度可回收到後台，教師能從

5 



資料中看見個別學生與班級整體的學習狀態，而不只是完成一次活動。 

3. 實現較即時的個人化回饋： 

   AI 筆記助教可針對學生上傳的課本筆記給予具體回饋，例如肯定整理完

整度、提醒第三人稱單數動詞、介系詞或句型使用等問題，創造傳統大班

教學中較難做到的一對一回饋經驗。 

4. 促進補救教學決策： 

   英語數位錯題庫與班級錯題熱點讓學生錯誤不只是被記錄，而能轉化為

再次練習與教師補救教學的依據。 

5. 減輕教師行政負擔： 

   班級行政管理區整合上課儀表板、錯題熱點、數位進度手帳、作業缺交

管理與補批改管理，讓教師能把時間從資料整理與重複通知中釋放出來，

回到教學設計與學生回饋。 
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四、設計應用時若有參考或使用到下列資源，請依實際狀況填寫 
 
 

●​ 主要參考文獻/論文/演講： 

線上研習： 

•​ 線上研習：1150104 明道中學 柴怡萱「用 AI 備課的無限可能」 

•​ 線上研習：1150111 中二中 劉芳君老師「從匆匆忙忙到游刃有餘的 

Gemini Canvas 備課術 

●​ 使用之數據集：  

•​ 國中英語 B2 翰林版教材，包含 Unit 1 至 Unit 6 的 Dialogue、

Reading 文本與單字。 

•​ 教師自建班級任務資料、口說練習紀錄、錯題紀錄、筆記上傳紀錄與

作業缺交紀錄。 

●​ 開源工具/框架：  

•​ Google Apps Script（GAS）雲端架構 

•​ Google Sheets 資料庫 

•​ HTML5 

•​ Tailwind CSS 

•​ Vanilla JavaScript 

•​ Canvas 

●​ 其他資源： 

•​ AI 語音辨識與文本比對技術 

•​ Google Drive 
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•​ Google Sites 

•​ Netlify 

•​ Canva / CapCut（影片定稿與展示素材製作） 

 

 
 

五、「附件或相關照片說明」請視需要提供佐證資料 
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