
1 

2026 台灣 AI 教育年會教學應用投稿文件 
 

主題名稱： 星空之歌：運用 AI 多模態技術打造沉浸式天文感官教學教材  

設計者：                萬信賢、連育賢  

設計理念 
本作品以「教師賦能與備課」為主軸：即使教師本身非音樂或影像專業，也能透過生成式 AI 

的協作，進行不同領域結合，將課綱知識點轉化為高品質、可反覆使用的多媒體教材。 

在自然科學的天文單元中，概念（如：光年、季節星空、星座辨識、北極星定位）往往抽象

且彼此關聯複雜。作品將知識點轉寫成押韻且可唱的歌詞，搭配符合氛圍的旋律，並以視覺化影

像呈現關鍵意象，讓學生以「聽覺＋視覺」建立感官記憶。 

設計原則強調「學科知識內容正確性」優先於「好聽/好看」：生成後需由教師依課綱與科學

概念逐句審查（例如：明確指出光年是距離單位而非時間），再進行歌詞修訂與再次生成，確保

教材兼具科學嚴謹與傳唱性（容易朗朗上口）。 

 

一、AI應用設計的起點與問題陳述（必填） 

⚫ 設計起點/動機 

在自然科學的天文單元（恆星、星座、北極星、光年等）教學中，學生常覺得概念抽象、

名詞繁多且難以形成整體圖像；若只靠文字講述或靜態圖片，容易造成短期記憶與學習疲乏。 

創作者希望導入「音樂記憶法」與視覺意象，讓學生能在旋律中自然記住知識點與關聯；

同時也希望以 AI 工具協作，降低詞曲創作與影像製作門檻，讓第一線教師能高效率產出高質感

教材。 

⚫ 欲解決之核心問題 

解決「天文知識過於抽象、學生學習興趣不足」的痛點，將重要概念轉化為容易記憶與複

誦的表達形式。 

解決教師在跨域製作上的門檻（作詞作曲、配器、剪輯與視覺特效），建立一套可重複的 

AI 工作流程，縮短備課時間並提升教材品質。 

但需確保生成內容符合課綱與科學正確性，避免 AI 生成的概念誤植或過度娛樂化。 

⚫ 現狀分析（選填） 

現有天文歌曲多偏低年級或口訣式呈現，內容深度不足；專業科普影片則可能過於嚴肅，

缺少節奏與情感連結。 

教材若能同時具備「知識密度」與「感官吸引力」，更能支援課堂導入、複習與課後延

伸；生成式 AI 提供了可行的製作途徑，但需要教師的審查、修訂與教學設計，才能落地。 

 
 

二、設計中的創新與獨特想法（必填） 



2 

 

⚫ 核心創新點：  

1.多模態 AI 工作流（文本→音樂→影像→剪輯）＋教師教稿： 

（1）先把課綱知識點拆成可檢核的條目，再轉寫成押韻可唱的歌詞。 

（2）以 AI 生成旋律與音色後，於 GarageBand 進行編曲與段落安排。 

（3）最後在 Canva 完成影像素材編排與剪輯，形成可直接上課使用的教材。 

（4）知識點設計採「清單化」與「可回指」：每一句歌詞都能對應到明確概念，便於課堂

進行圈選、糾錯、補充與延伸活動。 

2.生成後必做內容校對：特別針對容易混淆處（如：視星等數值與亮度關係）進行逐句審查，

必要時回到歌詞層修訂再生成。 

3.提示詞（prompt）版本管理：保留每次生成的提示詞、輸出版本與修改理由，讓備課資產可

複用與可傳承。 

4.音樂結構設計：採主歌/副歌重複關鍵概念＋rap 密集輸入規則/操作要點，兼顧記憶與趣味。 

5.教學策略：搭配星座盤（星圖）操作，將歌曲中的概念落回真實星空辨識與方位判讀。 

本教材涵蓋之核心知識點（教學目標） 

（1）古人仰望星空產生想像，連成故事形成星座。 

（2）中西星座系統不同：同一顆星在中國稱「參宿」，西方歸於「獵戶座」。 

（3）星星多為恆星。 

（4）恆星會自行發光。 

（5）星體在天空呈現東升西落的視運動。 

（6）距離極遠：距離最近的恆星約 4 光年。 

（7）光年是距離單位：光速走一年的距離。 

（8）視星等：數值越小越亮、數值越大越暗（含負星等）。 

（9）春季大三角：大角星、角宿一、五帝座一。 

（１0）夏季大三角：牛郎、織女、天津四。 

（１1）秋季四邊形：亮星不多；室宿一二、壁宿一二。 

（１2）冬季大三角：天狼、參宿、南河三。 

（１3）夜空中最亮的恆星為天狼星。 

（１4） 現在的北極星：小熊座 α 星（勾陳一），且會因歲差改變。 

（１5）北極星在夜晚指向北方，可作方位指引。 

（１6）尋找北極星：春夏用北斗七星、秋冬用仙后座，皆以延伸約五倍距離定位。 

⚫ 設計差異化 

1.本設計將「科學正確性」納入生成流程的必要步驟：不是先求好聽，而是先求概念正確，再

用旋律與影像提高記憶與投入。 

2.相較於單一媒材教材，本作品可支援：導入（引起動機）→ 概念講解（歌詞圈選/對照）→ 

操作活動（星座盤）→ 複習（唱/聽＋小測）。 

3.同一套流程可複製到其他自然科單元（例：氣象、水循環、電與磁），形成教師可持續累積

的多模態教材開發能力。 

三、具體成效（質化或量化的說明）（必填） 
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⚫ 量化成效（Quantitative Results）： 

1.透過播放次數，可以了解到不只是影響到自己班上的學生，同時也對全台灣的學生也可以一

同觀看、並一起學習正確的星空知識，如圖一所示。 

圖一 星空之歌觀看次數圖 

2.透鍋平均觀看時間為 3:08，大於原本影片 2:44，可以推論應該為(1)有許多老師在課堂上有使

用到這一部影片，並有停頓介紹其中科學部分：(2)大部分的觀看者有完整的看完。 

圖二 平均觀看時間 

⚫ 質化成效（Qualitative Results）：  
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透過下方觀看者的留言，可發現到不只是老師可以搜尋到這首歌，同時學生自己也很喜歡這首

歌，甚至愛上了這首歌，學生可以主動地從歌曲中學習，並在快樂中將學習並吸收。 

圖三 觀看者的留言 
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四、設計應用時若有參考或使用到下列資源，請依實際狀況填寫 
 

 

⚫ 主要參考文獻/論文/演講 

1.108 課綱自然科學領域（天文相關單元）之學習內容與學習表現。 

2.天文館/科教館等公開科普資源與星圖資料。 

⚫ 使用之數據集 

1.未使用訓練/微調數據集。 

2.以課綱知識點與公開科普資源為基礎撰寫歌詞，並由教師逐句校對。 

⚫ 開源工具/框架 

1.Suno：生成歌曲旋律/人聲版本（歌詞輸入、版本生成與挑選）。 

2.GarageBand：編曲與段落安排（節奏/配器/結構調整），讓歌曲更符合教學與傳唱需求。 

3.Canva：影像素材編排與影片剪輯輸出，形成可課堂播放的多媒體教材。 

4.Gemini/其他 LLM：協助歌詞校對與概念糾錯（以教師審查為最後把關）。 

⚫ 其他資源 

1.提示詞（prompt）設計與版本管理紀錄（附件可提供）。 

2.星座盤（星圖）教具與操作學習單（附件可提供）。 
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五、「附件或相關照片說明」請視需要提供佐證資料 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 


