
1 

2026 台灣 AI 教育年會教學應用投稿文件 
 

主題名稱： 數位化學習單作業批改系統  

設計者： 楊智琨（永平高中物理科） 

 

設計理念 

 
 

一、AI應用設計的起點與問題陳述（必填） 

 

設計起點／動機： 

改作業是教師日常工作中佔比最大、卻最容易被低估的勞動。學生常因各

種因素遲交，導致批改時間被拉長；同一份學習單往往同樣的錯誤會在多位學

生身上重複出現，教師必須反覆書寫相同的評語。 

設計者秉持「辦公桌就是電腦的 RAM」這個信念——RAM 空間決定電腦的工

作效率，對教師而言，辦公桌的空間正是 RAM。希望辦公桌能時刻保持空曠，因

而發想出一套不佔實體空間、能快速批改、可中斷後再續做的數位化批改工

具。 

欲解決之核心問題： 

● 正常批改時老師需不停給予文字回饋；若 10 位學生有相同問題，老師就

要寫 10 次同樣的評語。 

● 批改時辦公桌堆滿學習單，作業擺放讓人感到空間與心理上的壓迫。 

● 批改若有筆誤需以立可帶修正，影響版面美觀。 

● 紙本作業批改後常有學生自行遺失，無法二次補救。 

● 學習歷程上傳常見學生以手機隨意拍照，影響掃描品質與整體呈現。 

現狀分析（選填）： 
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現有電子批改工具以 Google Classroom 最廣為人知，但須由學生自行上傳

檔案，掃描品質與檔名規範參差不齊；其回饋介面以即時表單為主，觀感較為

冰冷，缺乏紙本批改的人情味與印章溫度。 

學生在以往學習歷程檔案上傳上常顯得隨意與消極，願意上傳檔案的人不

多，願意上傳的常常也是隨意地用手機拍照後上傳，畫面角度，對焦，光影模

糊，效果極差，常有老師會說，學生需要被訓練好好學會怎麼將檔案妥善上

傳，但自己在辦公室觀察發現，有半數教師好像也不太會使用學校影印機掃

描….因此筆者在自身開設多元課程上自願扮演協助學生批量上傳作業數位化的

角色，利用此套系統批改美化作業版面，將數位打分評語交給學生，也能順便

情勒學生:「老師都幫你把作業掃描得這麼清楚了，是不是該好好把檔案上傳到

歷程平台裡去。」 
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二、設計中的創新與獨特想法（必填） 

 

核心創新點： 

本工具誕生自 AI 協作開發，使用上卻完全不依賴 AI 服務。設計者運用 

VS Code 搭配 Cline，由大型語言模型協助完成程式撰寫與除錯，但最終產出

是一套純本機的桌面應用程式：教師端執行時不消耗任何 token、不需連接任

何雲端服務，也不必擔心服務下線或費用問題。 

鑒於電子批改常被詬病「誠意不足」「無溫度」，本系統特別搭配印章插

入機制——教師可自行匯入手繪致敬、鼓勵章圖檔，讓學生收到一份情緒價值

滿滿的批改回饋，兼顧效率與溫度。 

設計差異化： 

相較於市面上類似的電子批改工具（以 Google Classroom 最具代表

性），本系統有兩項本質差異： 

● 由教師統一匯入掃描檔，掃描品質與檔名可控，而非由學生各自上傳、

品質參差。 

● 整合印章牆與罐頭評語快捷鈕，貼近紙本批改的人情味，而非以冰冷的

即時表單回饋為主。 

此外，本系統具備「遊戲化任務存檔／載入」機制（任務存檔、追加補

交、多頁群組），可隨時中斷再續做，為同類工具少見的設計。 
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三、具體成效（質化或量化的說明）（必填） 
 

量化成效（Quantitative Results）： 

測試條件：以 50 份高中物理學習單進行實測，比較導入本系統前後的批改

情形。 

● 單份學習單批改時間由 3 小時縮短至 1 小時，節省約 66%。 

● 立可帶用量歸零，版面整潔度大幅提升。 

● 產出格式一致的 A3 PDF 學習歷程檔案 50 份，可直接上傳檔案系統。 

● 教師批改桌面由堆滿作業到完全清空，環境壓力顯著降低。 

質化成效（Qualitative Results）： 

● 罐頭評語機制讓重複的文字回饋一鍵帶入，教師將時間留給真正需要個別

說明的學生。 

● 印章機制讓學生收到的批改回饋具備情緒價值，整體回饋不再冰冷。 

● 任務存檔與載入機制讓教師可分多次批改、不必勉強一氣呵成，工作節奏

更彈性。 

● A3 無損輸出讓學生作品細節（如手繪圖、概念圖）完整保留，提升學習

歷程檔案質感。 

● 具備「三零」推廣特性：零成本（開發後不依賴 AI／雲端訂閱、教師端

執行不耗 token）、零門檻（雙擊 .bat 即可使用、免裝 Python 或學程

式）、零依賴（純本機、不需連網、不擔心雲端服務下線）。 
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四、設計應用時若有參考或使用到下列資源，請依實際狀況填寫 
 

 

主要參考文獻／論文／演講： 

本設計為教學現場的實作工具，無特定學術論文引用；核心構想源自「辦

公桌＝電腦 RAM、空間決定工作效率」的隱喻，以及教師批改現場的長期觀察。 

使用之數據集： 

本系統未使用訓練／驗證用之公開數據集；成效評估以 50 份高中物理學習

單作為實測樣本。 

開源工具／框架： 

● Python 3：主程式語言。 

● PyQt5：跨平台桌面 GUI 框架。 

● PyMuPDF（fitz）：PDF 向量級處理，提供 A3 無損輸出之關鍵能力。 

● SQLite：嵌入式資料庫，保存批改進度。 

● openpyxl：讀取 Excel 學生名單。 

其他資源： 

● Visual Studio Code：原始碼編輯器。 

● Cline：VS Code 上的 AI 協作擴充套件。 

● Anthropic Claude：協作開發過程中使用之大型語言模型。 
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五、「附件或相關照片說明」請視需要提供佐證資料 
以下為本系統實際操作介面與成果範例，請依說明於對應位置插入圖片。 

A.系統登入畫面 

 
說明：系統登入介面，提供「創建新任務」、「載入進度」、「資料重置」三項

主要功能。 

B.創建新任務 

 
說明：輸入本次作業並點選掃描好的學習單 pdf。 
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C.支線 A — 標座號介面 

說明：左側為頁面清單，中央為 PDF 預覽，下方為五碼快捷輸入框。 

D.支線 B — 評改介面 

說明：左欄為學生原稿閱覽區，右欄為評改操作區，提供印章牆與罐頭評語快捷

鈕。 
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E.批改後生成之 A3 PDF 範例 

說明：A4 原稿無損疊於 A3 畫布左半部，右半部含評分欄、教師評語與情境印

章。 

F.遊戲式存取系統 

 
說明：此系統跟遊戲一樣，可以存檔與載入進度，輸出平改成果顯示在指定資料

夾內 
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G.背景資料輸入 

 

 

說明：系統設置介面-包含印章、評分分欄與學生名冊設定區域 

 


