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2026 台灣 AI 教育年會教學應用投稿文件 
 

主題名稱： LaBu：逢甲大學校園 AI 助教與 Vibe-Coding 

學習平台  

設計者： 逢甲大學精密系統設計學士學位學程 蔡鈺鼎 副

教授/兼任學程主任  

 

設計理念 
LaBu 的核心理念，是讓每一位學生都能在校園中擁有一位穩定、可持續、可共同成長的 AI 助教夥伴。

AI 在教育中的價值，不應只停留在單次問答或文字生成，而應真正成為陪伴學生思考、實作、除錯、反

思與保存成果的學習基礎設施。基於這樣的信念，本計畫以校園平台為出發點，結合課程系統、個人學

習檔案與任務導向流程，幫助 AI 資源弱勢學生族群，期望在大學建立一個兼具公平性、可近性與教學

實用性的 AI 學習環境，實踐「一人一 AI 助教夥伴」的教育願景。 

 
 

一、AI 應用設計的起點與問題陳述（必填） 
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設計起點／動機： 

生成式 AI 快速進入教育現場後，學生對 AI 的需求已不再只是「幫我回答問題」，而是進一步希望 AI 

能夠陪伴自己完成從發想到實作的整個學習歷程。尤其在 Vibe-coding、AI 應用開發與專題實作的情

境中，學生常同時面臨資源不足、平台分散、學習成果難以累積，以及缺乏持續陪伴等問題。許多學

生不是沒有創意，而是缺乏一個穩定、可操作、能夠陪著他把想法落地的學習平台。因此，我們提出 

LaBu，期待以校園平台的方式，降低 AI 使用門檻，縮小資源落差，並讓學生在校園內就能獲得高品

質、可長期使用的 AI 支援。 

 

欲解決之核心問題： 

• 第一，學生使用 AI 工具時常受限於訂閱成本、系統壅塞或效能不穩定，造成學習資源取得不均，

形成新的 AI 弱勢學習族群。 

• 第二，校內既有 iLearn／LMS、個人學習檔案與學生專題資料彼此分散，學生難以在同一平台中持

續累積作品與歷程。 

• 第三，現行工具多偏向零散對話，缺乏任務導向、專題導向與遊戲化的學習流程，學生不易把想法

拆解成可執行的步驟。 

• 第四，學生若想擴充自己的 AI 工具能力，往往需要自行架設伺服器、串接 API 或設定外部工具，

對非資訊背景學生而言門檻過高。 

• 第五，教師在備課、即時示範與課堂答疑時，缺少真正能融入教室互動、支援多人協作的 AI 助教

系統。 

 

現狀分析： 

目前主流生成式 AI 平台雖然能提供對話、摘要、生成與基礎程式協助，但多半仍以個人化、單次互

動與外部服務使用為主要情境。當教育現場需要的是校園資源管理、課程系統整合、多人聊天室互

動、任務追蹤、學習歷程保存，以及教學後端分析時，通用型平台往往難以完整支撐。換言之，教育

真正需要的，不只是「會回答問題的 AI」，而是能夠融入校園、理解課程脈絡、陪伴學生完成任務並

協助教師教學落地的整合型學習平台。 

 

 

二、設計中的創新與獨特想法（必填） 
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核心創新點： 

LaBu 的創新，不在於把 AI 放進校園，而在於把 AI 轉化為校園教學生態的一部分。平台以校園伺服

器與共享資源為基礎，整合 AI 模型調用、課程系統、個人檔案系統與任務式學習介面，讓學生能在

同一環境中完成提問、構想整理、任務拆解、程式生成、除錯優化、成果保存與再分享。這樣的設

計，讓 AI 從單一工具升級為可持續陪伴的學習夥伴。 

此外，LaBu 將 CDIO 與 Vibe-coding 的精神帶入平台流程設計中。學生不是只得到一段答案，而

是被引導去思考如何定義問題、規劃任務、逐步完成功能，並在完成後保留自己的工具與成果，持

續擴充個人 AI 助手能力。這使 AI 的使用不再停留在「代做」，而是轉化為「陪著學生學會做」。 

在教師端，LaBu 也設計為可進入教室情境的 AI 助教系統。教師可在課堂聊天室中與學生及 AI 助教

共同互動，AI 助教能即時協助查詢資料、動態示範程式概念、補充說明與回應常見問題，進一步減

輕教師負擔、提升教學流暢度與課堂互動品質。 

 

設計差異化： 

相較於一般以單次問答或文字生成為主的生成式 AI 服務，LaBu 的本質突破有四點。 

第一，它不是個人訂閱工具，而是全校共享、可資源優化的 AI 平台； 

第二，它不是一次性的問答介面，而是以任務導向與專題導向支持學生完成完整學習流程； 

第三，它不是獨立存在的外部服務，而是能與校內課程系統、學習檔案與教學後端整合的教育基礎

設施； 

第四，它不只服務學生個人，而是讓教師、學生與 AI 在同一教學場域中形成協作關係。這些差異，

正是 LaBu 作為 AI 助教平台的核心價值。 

三、具體成效（質化或量化的說明）（必填） 
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量化成效（建議依實測資料填寫）： 

本計畫可透過導入課程試行、學生任務紀錄與教師教學回饋進行成效評估，建議以導入 LaBu 的課程

班級作為實驗場域，並從學習效率、任務完成度、教學支援效果與使用滿意度四個面向進行量化分

析。若目前仍在試辦或蒐證階段，可先依下列指標填入實測數值： 

• 學生完成專題規劃平均時間縮短【90】%，備註：這週跟學生指定題目、下週實質報告執行進度！ 

• 現階段課程試用班級數【精密一、精密三、電聲碩一、二】班，參與學生數大學部【50～60】人一

班，研究所【13】人一班。 

• 學生任務完成率提升至【99.9】%，幾乎全班交作業，研究生不缺席。 

 

質化成效： 

在質化層面上，LaBu 有助於學生把原本模糊的想法轉化為可以逐步完成的任務，降低面對 AI 與程式

開發時的焦慮感，也讓非資訊背景學生更有機會參與 AI 應用與跨域專題。學生不只是得到答案，而

是能在持續互動中學會拆解問題、驗證想法、修正錯誤與保存成果。 

對教師而言，LaBu 提供的不只是備課輔助，而是能真正進入教室、與教學同步運作的 AI 助教夥伴。

教師可以更即時地示範概念、掌握學生卡點與引導討論，讓課堂教學從單向講授轉向更高互動、更具

即時支援的學習模式。 

對學校而言，LaBu 所累積的不只是單次對話紀錄，也不受限於 Openai, Claude, google 等各大服務

系統平台，而是可持續擴充的教學資產、學生作品庫與校園 AI 生態。這樣的系統有機會從單一課程

應用，逐步發展為跨課程、跨系所、跨學習階段的校園 AI 基礎設施。 
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四、設計應用時若有參考或使用到下列資源，請依實際狀況填寫 
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主要參考文獻／論文／演講： 

• CDIO 工程教育、專題導向學習（Project-Based Learning）與任務導向教學設計相關文獻，作為

平台學習流程設計的理論基礎。 

• 生成式 AI 輔助教學、Human-AI Collaboration 與 AI in Education 相關研究，作為 AI 助教在教育

現場應用的參考依據。 

• 程式協作型 AI 工具與代理式工作流程（agent workflow）的實務經驗，例如 OpenAI Codex、

Claude Code 等開發工具所展現之互動模式。 

• 數位學習平台整合、學習歷程檔案建置與校務系統介接的實務案例。 

 

使用之數據集： 

本計畫主要使用校園公開課程資訊、課程教材、校內學習平台資料（依權限開放範圍）、學生任務操

作紀錄、對話互動紀錄、專題成果資料與教師教學回饋作為設計驗證與持續優化依據。涉及個人資料

之內容，將採取權限控管、匿名化與去識別化處理，確保平台應用符合教育倫理與隱私保護原則。 

 

開源工具／框架： 

平台技術架構以前後端整合開發為主，前端可採用 JavaScript／TypeScript 生態系，後端以 Python 

作為主要服務整合語言，並結合 LLM API、多模型服務部署、RAG、向量資料庫、工具串接協定（如 

MCP）等技術，用以支援知識檢索、模型調度、程式協作與校園系統整合。 

 

其他資源： 

本計畫亦參考教師訪談、學生焦點回饋、課堂試行觀察、校園數位學習需求分析，以及教育科技與產

業實務分享等資料，讓平台設計不只具備技術可行性，也更貼近真實教學現場的需求。 

 

五、「附件或相關照片說明」請視需要提供佐證資料 
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建議可附上以下佐證圖片與說明文字： 

佐證：  

 
 

⚫ 運行範例 1： LaBu 逢甲大學校園 AI 學習平台 

https://youtu.be/u_iulCBGLCo?si=LEk48YTh3_iitN9c  

 

1. LaBu 平台首頁與畫面：說明校園 AI 平台的主要入口、功能模組與使用情境。 

 

 

 

2. 學生任務導向介面：展示學生如何從構想發想、任務規劃、程式開發到成果保存，完成完整的學習

流程。 

https://youtu.be/u_iulCBGLCo?si=LEk48YTh3_iitN9c
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3. 課堂聊天室與 AI 助教互動畫面：呈現學生與 AI 同步協作的課堂情境。 

 

 

4. AI 助教即時動態 Demo 畫面：展示課堂中進行資料查詢、概念說明、程式示範與即時答疑的能力。 
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5. 個人學習檔案或專題成果頁面：說明學生如何累積作品、保留迭代歷程並持續擴充自己的 AI 助手能

力。 

6.  
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謝謝委員，敬請參閱 

蔡鈺鼎 敬上 

 

 

 

 

 

 

 


	主題名稱： LaBu：逢甲大學校園 AI 助教與 Vibe-Coding 學習平台  設計者： 逢甲大學精密系統設計學士學位學程 蔡鈺鼎 副教授/兼任學程主任

